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Programme (informatique)

Enchainement d’instructions

Ecrit dans un langage de programmation
Exécute par des appareils informatiques

Pour effectuer une tache donnée
Cycle de vie :

e Construction
e Distribution
e Utilisation (installation ?)

e Abandon (¢évolution rapide du marche, des modes, etc.)
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Programmation informatique

* Conception :
e Donne¢es a traiter
e Méthode employée (algorithme)
e Résultat (données en sortie)

“ N

Données a

. Résultat
traiter
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Programmation informatique
® Codage :

e Contraintes d’architecture (choix du langage ?)

e Langage de programmation

* Transformation du code source :

e Compilation ou interprétation .
* Test (1mportant !) priiicer B S = e
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Programmation informatique

* Conception
® Codage
® Transformation du code source

o Test
Notes Calculer Moyenne
saisies Moyenne affichée

: : Additionner les Diviser la donnée
Lire et stocker dome. i Afficher la
les données > > ] donnée
et stocker la et stocker la
notes g 4 moyenne
donnée somme donnée moyenne

Saisie
clavier

Affichage
écran
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g
Historique
1842 : Ada Lovelace et Charles Babbage
1936 : machine de Turing / invention de la programmation
1950 - 1980 : cartes perforees
1954 : Fortran et systeme d’exploitation

1970 : programmation structurce
1980 — 1990 : programmation orientée objet (POO)
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Environnement de programmation
» Editeur
* Compilateur :

e Verifier la syntaxe

e Traduire en langage machine

& A & A

Code source Code binaire

Compilateur

\J b/
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Programmation (paradigmes)
* Impérative ;

e Séquences d'instructions qui modifie 1’état du programme

* [Procéduralé : C, Pascal, Perl, BASIC, etc.

e Programmation par appel procédural

e Fonctionnelle : Lisp, Haskell, Erlang, etc.

e Appel de fonction sans changement d’¢état du programme

* Orientée Obj et : Java, C++, PHP, Ada, etc.

e Définition et interaction d’entité€s avec comportement et état

A
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Principes fondamentaux

Données

Opérateurs et instruction

Affectation
Condition
0001000111111
A 1 1000011010111011010110
[teration [0,
FonCthn #include <stdio.h>
0 int mainQ
{
printf("Hello wWorld");
return 42;
0111111010104
S ——
R e
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- Données

¢ Variable :

e Nom (symbole) : identificateur
e Valeur
e Type (parfois optionnel) :
« Booléen
Entier

Nombre décimal

Chaine de caracteres

Compose (tableau, etc.)
» Etc.

* Constante : variable dont la valeur ne varie pas
e Valeurs littérales : "hello!", 3, 2.75, true

IOﬂtMiu MiCka' V] :lill- N ¢
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"Opérateurs et instruction

* Ope¢rateur :

e Permet d’effectuer une opération (numeérique, comparative,
logique, d’affectation, etc.)

T \
+ : opérateur

o Expression :

e Combinaisons ¢ventuellement « parenthésees » de variables,
constantes et valeurs littérales avec des opérateurs produisant

une nouvelle valeur
R AT R B ] A SO

: = :
¢ Instruction :

e Etape d’un programme (composée d’expressions) dictant a

'ordinateur l'action a effectuer avant de passer a la suivante
= Bt 0 = Euend B0 e o 6 O RO o) |

Instruction
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Affectation

* Opération qui permet, grace a I’opérateur d’affectation,
d'attribuer une valeur a une variable

* Exemples :
Affectation d’une valeur littérale
[ ) a < :I_ N

Affectation d’une expression
e« 7 4 3

Affectation d’une variable
¢ g5 « b<

Affectation d’un booléen
e 5 < e ]

PN A ffectation d’une chaine de caracteres
s

Exemple d’opérateur d’affectation
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Condition

* Une condition est une expression qui ne peut €tre que vrai
(true) ou fausse (false)

o Utilisée pour les tests conditionnels

@& Instruction 1 e Différents types de tests conditionnels

non

4l
-

Instruction 2 s @ et
T

Instruction 1 Instruction 2
[ |

Instruction 3
T

Instruction 1

| Instruction 2
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Iteration

e Une 1tération est une répétition, potenticllement infinie,
d’instructions

* Souvent couplée avec 1’utilisation de tableaux

Test vrai? >t

F 3 ; Valeur 45 134 38 |78 | M | 5 ™
oul

Instruction 1

T Index 1] 1 2 3 4 5 ]
Instruction 2
|

Différents types d’itérations
Instru;:ticn 1 : /

Instruction 2
T

Les notions de condition et d’itération sont utilisées par les structures de controle
(commandes qui contrdle 1'ordre d’exécution des instructions)
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Fonction

* Fonction : séquence d’instructions indépendantes
renvoyant une valeur

e Procédure : fonction qui ne retourne aucun résultat
o Défini par :
e Nom (symbole) : identificateur
e Parametres (liste de variables)
e Un type de sa valeur de retour (parfois optionnel)
e Un bloc d’instructions (contenant une instruction de retour)

sum(a,
retumm Ici, a et b sont des paramétres (formels)
g«\sm@, g ? ct 3 sont des arguments (ou parametres effectifs)

Ici, a n’est pas un parameétre
Un appel de fonction est remplacé par sa valeur de retour

~—
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