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Accessibilite
» Etre perceptible
» Etre utilisable

* Etre compréhensible

» Etre robuste
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~ Accessibilité
* Etre perceptible :

e Multilinguisme
e Perception :
» Présentation visuelle : équivalents textuels au contenu non textuel
« Redimensionnement du texte
« Mise en place simplifice

» Contraste des couleurs
» Etre utilisable :
e Accessible par le clavier
e Navigabilité : liens soign¢s, fil d’ariane, plan de site
e D¢lai suffisant de lecture, pas de défilement automatique
e Pas plus de trois flashs a la suite
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Accessibilite

* Etre comprehensible : @ 7'% i,
des utilisateurs avec
[ ] LiSibilité des besoins spécifiques a 82%

quittent un site Web qu’ils

jugent difficile d'utilisation. des utllisateurs sont prets

e PréViSibilité a payer plus cher en

I’'achetant sur un site plus

e Aide a la saisie @ 3 0 accessible.
e Rétroactions, messages OQ

de votre audience

d’erreurs, aides contextuelles A

lorsque votre site est

° AbréViationS et jargon eXpliCitéS inaccessible aux personnes

atteintes d’un handicap.

» Etre robuste

e Interprétable de maniere fiable par les navigateurs, les
lecteurs d’écran et I’ensemble des technologies d’assistance
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WCAG

Principes Reégles Niveau A Niveau AA Niveau AAA

Perceptible Texte alternatif
Media temporel
Adaptable

Distinguable

Utilisable Accessible au clavier
Assez de temps

Crise d'épilepsie

00 0000 O o

Navigable o
Compréhensible Lisible °
Prévisible (v
Input o
Robuste Compatible

O 000 0000 0000




Initiation a WAI-ARIA

aria—label :
<button aria-label="accéder au code Hypertext markup language">html</button>

Lecteur d’écran : accéder au code Hypertext markup language

aria—labelledby :

<h?2 id="titre">Code de la page HIML<h2>
<button aria-label="accéder au code Hypertext markup language" aria-
labelledby="titre">html</buttton>

Lecteur d’écran : Code de la page HTML

aria—describedby .
<h3 id="titre">Code de la page de formulaire de connexion<h3>
<button id="code" aria-describedby="code titre">Accéder au code HIML</buttton>

Lecteur d’écran : Accéder au code HTML code de la page de formulaire de connexion
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Outils pour |'accessibilité

WAVE : simple mais intrusif

axe : mtegre a DevTools
HeadingsMap : pour audit de hi¢rarchie de titres
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e Tellawing apply I The entire page
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Lecteurs d’écran NV Access
® NVDA Empowering lives through

non-visual access to technology

W Visienneuse de parole de NVDA

Introduction aux systémes d'exploitation et a leur fenctionnement "
Introduction aux bases de données et SQL
Développemnent d'interfaces Web

. . . .y . . N . . 1| Développement d'interfaces Web
Aix-Marseille Université - Institut Universitaire de Technologie d'jise e 10 eiements baveloppement dinterfaces Web visie ien
Développement d'interfaces Web
g banniére région  navigation région  visité lien graphique Logo de Mickaél Martin-
Enseignements Nevot J J J drapnia ?
visité lien Recueil des cours
@ Formation lien Béta .
liste de 3 éléments bouton réduit
@ Introduction i l'architecture des ordinateurs lien
® . X . L N ) lien hors de liste
Introduction aux systémes d'exploitation et a leur fonctionnement Développement d'interfaces Web
@ Introduction aux bases de données et SQL Introduction aux bases de données et SOL
Introduction aux bases de données et SOL
[ ] Développement d'interfaces Web Visionneuse de parole de NVDA
P . FolderView
Developpement Web 2022-2023 - 5 fenétres en cours d'exécution
P " : Outil Capture d'écran - 1 fenétre en cours d'exécution
[ ] Exploitation d'une base de données Outil Capture d'gcran
[ ] Qualité de développement FileZilla
2022-2023 - 5 fenétres en cours d'exécution
[ ] Qualité et au-dela du relationnel Reporter
. Application Contient des commandes pour manipuler [a vue cu le document courant
Archives Outils
[ ] Meéthodologie de la production d'applications Edition
Nouveau
@ Installation dun poste pour le développement w
P P PP
® Cas: CIm la Visi de Parcle au

o Projet personnel professionnel

Développement d'interfaces Web

Cours

@ (Mo : Précentation du cours

@ AWk e HTAMT
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Technologies liees a HTML5
Canevas (<canvas></canvas>) : zone de dessin (dynamique)
Web Storage : alternative puissante aux cookies

Drag and drop : glisser/déposer des objets dans la page web

File API : permet d'accéder aux fichiers stockes chez le client
(avec autorisation). Souvent avec drag and drop

Géolocalisation : gé¢olocalisation (nécessite autorisation)
SVG : format d’1mages vectorielles

Cache manifest : applications web en mode « hors ligne »
WebSockets : communication client-serveur bidirectionnelle
WebGL : OpenGL dans les applications Web
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Puissance
d’'HTML5

En ligne :
http://voutu.be/fyfudOw

JUET
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http://youtu.be/fyfu4OwjUEI
http://youtu.be/fyfu4OwjUEI
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" HTML5/CSS3 vs plugin

HTMLS

Contenu référence
Chargement progressif
Historique de navigation
Changement d’URL
Accessibilité
Compatibilité i0OS

mD@unity

Plugin

Jeux vidéo sur navigateur
Bandeaux publicitaires
Animations

Vidéos

Applications 3D

Applications multimédia hors
Web

\ HTML/CSS
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* Adobe Flash et les plugins ne sont pas concurrents :
e Les plugins sont des compléments d’HTMLS

* Plugins :
e Avantages :

» Pas de questionnement sur la normalisation

o Accéder a des fonctionnalités avancées

e Inconvénients :

» Pas forcément multiplateformes ? <
 Pas ouverts (pérennité) ‘

» Taux de pénétration

\ HTML/CSS Mleae V13 t1in Nevo




Navigateurs Web compatibles

* Internet Explorer (8+) :
http://windows.microsoft.com/fr-FR/internet—
explorer/products/ie/home

® Firefox (3.5 +) : http://www.mozilla.orq/fr/firefox
® Chrome (3+) : http://www.google.fr/ckrome
® Opera (10+) : http://www.opera.com

e Safari (4 +) : http://www.apple.com/fr/safari



http://windows.microsoft.com/fr-FR/internet-explorer/products/ie/home
http://windows.microsoft.com/fr-FR/internet-explorer/products/ie/home
http://windows.microsoft.com/fr-FR/internet-explorer/products/ie/home
http://windows.microsoft.com/fr-FR/internet-explorer/products/ie/home
http://windows.microsoft.com/fr-FR/internet-explorer/products/ie/home
http://www.mozilla.org/fr/firefox
http://www.google.fr/chrome
http://www.opera.com/
http://www.apple.com/fr/safari
http://www.html5test.com/

Aller plus loin

* Préprocesseur CSS (Sass, Less, etc.)

* Fonctionnement d’un navigateur et AMP

User Interface
e e
L Browser engine
[ Rendering engine

|

Metworking

|

JavaScript
Interpreter

J
[l

! b

Ul Backend J
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Aller plus loin

* Grid layout
® <embed></embed> et <object></object>
* CMS

o Attribut ContentEditable

TYPO3 & ;ff;
Joomilal’ Mdad mbO

* File API A XOO0Ps  §p I Y

= &-commerce é zencart
® Cache manifest DOTCLEAR hm;
jahia

* Web Sockets
* WebGL
* BDD Web SQL
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Liens

* Documents ¢lectroniques :

e http://www.w3.0rqg
e e e e
o hittpy/ /htmib—css3 . tr

* Documents classiques :

e Jonathan Verrecchia. Présentation complete de '’ HTMLS.

e Mathieu Nebra. Apprenez a créer votre site web avec
HTML5/CSS3.

e Mathieu Nebra. Réalisez votre site web avec HTMLY5 et CSS3.

~—



http://www.w3.org/
http://www.w3.org/
http://findmebyip.com/litmus
http://findmebyip.com/litmus
http://html5-css3.fr/
http://html5-css3.fr/
http://html5-css3.fr/
http://html5-css3.fr/
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