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Développement logiciel
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 MOA : maître d’ouvrage
 MOAD : maître d’ouvrage délégué 
 AMOA : assistant maître d’ouvrage

 MOE : maître d’œuvre
 MOED : maître d’œuvre délégué

MOA/MOE
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 Proposition de solution aux besoins de l’analyse
 Architecture logicielle (définition des modules)
 Structuration des données
 Descendante :

 Décompositions des modules principaux en sous-modules
 Ascendante :

 Agrégation de modules élémentaires en modules supérieurs
 Mixte

Conception (du système)
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 La spécification englobe la conception
 Ensemble de documents qui, par des textes et des 

diagrammes, décrit de manière formelle et exhaustive les 
exigences du produit informatique à réaliser

 Contrat entre client et producteur, exprimé par le 
producteur :
 SF générale (SFG) : élaborée par le MOA
 SF détaillée ou technique (SFD) : élaborée par le MOE

 Décrit les caractéristiques attendues
 Définit l’architecture en modules
 Définit la technologie à utiliser

Spécification (fonctionnelle) : SF
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Problématique de la conception
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Base de données Objet

 Approche systémique  Approche pragmatique

Conception informatique
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