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Ftats-transitions : éléments

. Etat composite
Etat
[Etat composite abrégéJ

OO

® @ O 2}

Noeud initial Noeud final Noeud de début de flot = Noeud de fin de flot

®

“ Etat historique plat
Evenement

®

Etat historique profond
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Diagramme d’états-transitions
* Description propre (interne) a une classe

o Decrit tous les états et transitions (changements d’état)
possibles d’un objet d’une classe en fonction des événements

o Utile pour repreésenter le comportement dynamique d’une
classe

* Directement transposable en algorithme
® Ce n’est pas une vision globale : un seul ¢lement représenté

LI D1 ¢ ] il Composé d’états élémentaires (actifs)

o Etat global (rappel) : défini par les attributs de 1’objet

@ [ état intermédiaire ] @

Etat initial Etat final
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Diagramme d’états-transitions

* Etat composite :

e Etat décompos¢ en régions contenant un ou plusieurs sous-
ctats

e Abrégé : permet d'indiquer qu'un état est composite et que
sa définition est donnée sur un autre diagramme

Etat composite

[Etat composite abrégéJ

OO

e Pseudo-¢tats (points de connexion) initial et final

O &

e’ UML _ Mickasl Martin Neyoi e 4/10




Prés. > POO > Conception > UML > Cas d'utilisation > Séquence > Classes > Etats > Activité > Avancé | V2.0 [C) I

Diagramme d’états-transitions

e Transition :

e Passage instantané d’un état vers un autre

e Declenché par un €éveénement
( ) ] Un événement )[ ) )
Un etat ) Un autre etat
* Garde :

e Condition booléenne qui valide ou non une transition

Une garde
( Un état ) [ g ] >(Un autre état)




Diagramme d’etats-transitions

[chess game

[Up to w hite]

Checkmate

Elack move

Checkmate

. = Nite move } O
wWhite plays [Eh'ﬁk plays Up to black]
-

—%@ Draw
Stale mate

Repeat

&

wWhite wins

Black wins
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Diagramme d’états-transitions
o Etat historique @

e Plat : pseudo-¢état qui mémorise le dernier
sous-¢tat actif d'un état composite

e Profond : permet d'atteindre le dernier ¢tat @
visité, quel que soit son niveau d'imbrication  Etat historique profond

Etat historique plat

@) Evénement . L’ ¢état historique plat limite 1'acceés aux €tats de son niveau

e Stimulus pouvant transporter des informations

e Se produit a un moment donné

e N’a pas de durée Evénements temporels
e

After(2 mins) When(date = 2020-01-01) |
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Diagramme d’etats-transitions

Recovery

After(2 mins) (

®

A

Emergency stop

()

[Washing]
OO

After(4 mins)

After(2 mins)

OO

After(2 mins) Lustring ]

Emergency stop
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