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·Suite finie et non-ambigu± dôop®rations (instructions) 

permettant de donner la réponse à un problème

·IX e siècle : Al Khuwarizmi(Algoritmi en latin)

·Pseudo-code

Algorithmique
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·R¯gle dôor : le pseudo-codedoit être suffisamment précis 

pour que quelqu'un d'autre l'ayant lu sans connaître 

l'algorithme soit capable de le coder (raffinement)

·Pas de norme officielle

·Proposition de langage de description algorithmique

·Un algorithme juste est un algorithme faux qui sôignore !

Pseudo -code
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·Une seule page : généralement 20 ï25 lignes

·Laisser des lignes blanches régulièrement

·Avoir une bonne indentation

·Choisir une langue : lôanglais ?

·Choisir une conventiondô®criture

·Factoriser le code (modularité et règle DRY)

·Éviter les zones troubles

·Éviter les cas particuliers

·Éviter les commentaires

Pseudo -code
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·Pas de trivialité :

·Éviter les déclarations des variables locales

(mais préserver les initialisations)

·Éviter les indices de début et de fin des boucles triviales

·Éviter de préciser les types de certaines variables ou 

paramètres

·Pas de détail sur les morceaux de code usuels :

·Entrées et sorties simples

·Structures ou méthodes courantes

·Fonctions de comparaison standards

Pseudo -code
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Mise en forme / commentaires
·Mise en forme :

·Indentation à chaque niveau de bloc

·Convention de nommage :

· myProg
· myVar
· MY_CONST

·Commentaires (de type C/C++)
// Commentaire (une seule ligne).

/* Autre commentaire (une ou plusieurs lignes). */

/*
Commentaire 
(sur plusieurs lignes).

*/

À éviter
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