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Présentation du cours > ActionScript > Adobe Flash

Objectifs pedagogiques
* Apprendre un nouveau langage client (ActionScript)
» Savoir réaliser une application Adobe Flash

_____ FlashetActionScript . Mickaél Martighig
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Pré requis

* Programmation orientee objet
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Modalités d’evaluation

* Participation
» Création d’une application Adobe Flash et ActionScript

Flash et ActionScri t


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

Présentation du cours > ActionScript > Adobe Flash

A S

Configuration requise

* Flash CS6 :
o hitps://creative adobe . com/apps

e FDT :
e http://fdt.powerflasher.com/buy—download/

* Flex SDK :
e http://www.adobe.com/devnet/flex/flex—sdk—

download.html

FDT
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