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Adobe Flash

* Logiciel populaire de création de contenu multimédia
* Concu pour le déeveloppement de RIA ou de jeux
» Nécessite un plugin pour fonctionner (Flash Player, etc.)
» Extension de fichier source : .fla
» Extension de fichier compilé : .swf
» Exécution dans une machine virtuelle
» Scripts possibles avec le langage ActionScript

e Solutions Adobe Flash :
e Flex : framework RIA MVVC

 AIR (Adobe integrated runtime) f
=

« \ersion » bureau et déconnectéee de Flex

Flash et ActionScript _Mickagl Martin.Ne
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L’EDI (IDE) Adobe Flash

BIBLIOTHEQUE
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Actions
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PROPRIETES.

FI Document it ., ”
Vl,:m s=Bl Proprietes

Lecteur : Flash Player 10

LoB et ENFCUNS AN G ND /He 007~ BIR

Script : ActionSeript 3.0

Classe : [controler. Application

Profil : Défaut

AIR Paramétres

| Lancer I’application : Ctrl + Entrée |
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» Calques:

e Profondeur (le calque le plus haut
est affiché sur les autres)

e Timeline :

e Image (frame) :

« Image clef:

q Labels - Image clef action
4wl General

| —— « Image clef pleine
@ Panels - Image clef vide

Masque les calques Affiche le squelette du calque / le calque plein

Blogue les calques en modification
¥\ Flash et ActionScript Mickaél Martin.Ne
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Proprietes
rroprutres [

o * Nom du document
Fl .
code-da-vinci.fla

e Classe du document :

Sl e La scene est un objet de cette
- > classe (instancié automatiquement
erofil: Défaut au lancement de I’application)

AIR Paramétres

— ~ e Paramétres de publication
* Images par seconde (fps)

Taille : 760 % 520 px
Scéne: | | \ 24 fpS par défaut
* Taille de la scene

e Couleur de fond de la scene

Flash et ActionScript Mickaél Martin.Ne
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Publication

Paramétres de publi_ |t . . ,
e Js+wes | ® Parametres conseillés :

| Formats | Flash L |

o fempmmn < o ___—— @ SCript : ActionScript 3.0

Soript: | ActionScript3.0  <—w T [ Paramétres... ’ ° o
e Compresser ’animation

Qualité PEG : | ) 100 /

[T] Activer le dégroupage JPEG Y Protéger contre l,importation

Flux continu :  MP3, 16 Kbits/s, Mono

Son d'événement : MP3, 16 Kbits/s, Mano Définir..,
[ Neutraliser les paramétres audio //FO rm atS ( . Swf y . htl'n-:l_ y e exe : etC .)

[ Exporter les sons du périphérique

[] Compresser animation Formats | Flash ||—|‘I‘ML

Indure les calgues masqués

Indure les métadonnées XMP lﬂfm@ﬁoﬂs. o

[ Exporter sSWC

Paramétres SWF

Type : Fichier :
Avanceé

Suivi et débogage : [V] Générer un rapport de taille / Flash (.swf) +»Jbinjcode-da-vind swf
Protéger contre limportation HTML {.html) code-da-vind.html
[ omettre les actions Trace
[] Autoriser le débogage
Mot de passe : [ Image JPEG (.jpg) code-da-vind.jpg

[ 1mage GIF {.qif) code-da-vind.gif

Sécurité de lecture Image PNG [, code-da-vind.png
locale [Au:és aux fichiers locaux uniguement vl [tmag (png)

Accélération [T Projection Windows (.exe) code-da-vind.exe
matérielle : [AUCUN 'l

. [ Projection Macdintosh code-da-vind.app
Délai du script : 15 secondes

Utiliser les noms par défaut l
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Publlcatlon et intégration

Paramétres de publlcah_
—— - i S =« Génére un code HTML complet

romas st | 7. | pour I’intégration du fichier

Maodéle :[Hash seulement v] Infos

Lo prer, compileé (. swf) dans un site Web

e » Accessible que si le format .html
Lecture ;|| En pause au démarrage  [¥] Afficher le menu ESt Se I e Ctl O n n e

Boude [T Police de périphérique
Qualité :[Elevée
. Formats | Flash L

Mode fenétre l[Fenétre

Alignement HTML :[Par défaut

Type : Fichier :
[¥]Flash {swf) .. /binjcode-da-vinc swf

Echelle :|par défaut (afficher tout)

Haorizontal : Vertical :

W HTML (. html code-da-vind.himl
Alignement Flash :[Centré vl [Centré vl ( )

|| 1mage GIF {.qif) code-da-vind.gif

Afficher les messages d'avertissement .
v ° [] tmage IPEG (.jpg) code-da-vind.jpg

[ 1mage PNG {.pna) code-da-vind.png

[ Projection Windows (.exe) code-da-vind.exe

[ Projection Macdintosh code-da-vind.app

Utiliser les noms par défaut l

oK | [ Annuler ]
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e

bjets visuels

* Formes: images VoTol (o) d =) 1 [-X9 Convertir une forme en symbole
* Symboles :
e Graphique:
« Forme réutilisable
- Pas d’interactivité possible

e Bouton: scénario

- Interactivité possible ! /

e Clip:
« Interactivité possible
« Comporte une scene

Tout ce qui n’est pas une forme est un symbole !

Modification - Convertir en Symbole

Canvertir en symbaole

Maom : | Symbole 1|

N

Dossier ¢ Racine de fa bibliothégue

S
Alignement :

Avance

ssuoriov: [

[ code-da-vindifla lv| 48 O

& @ [J| Haut [Des... Abai.. Cliqué

1 &lément s

Nom

Zone cliguable
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Liaisons d’objets visuels

|
Mom: GUIClass oK Mom: GUIClass| | oK | i

Type : [Chp v] Alignement : Type : [[‘.hp V] Alignement :

Dossier ¢ Racine de la bibliothégue

Dossier @ Racine de 3 bibliothégque

.

o O pti O n avan Cée Activer les repéres d'échelle & 9 découpes

Ligison

Exporter pour ActionScript ]

* Exporter pour ActionScript — o s

Identifiant

e Définition d’une classe Clsse : | GUICIas
[ - - /Classﬁﬁ flash. display.MovieClip
utilisable en ActionScript—

Partage

Exparter pour le partage a 'exécution
Imparter pour le partage & 'exécution

I1 est préférable d’utiliser le s |

méme identifiant pour le nom Source
et la classe d’un symbole [ Parcourir... | Fichier :

| Symbole. .. | Mom du symbale : Symbole 3

[ ] Toujours mettre & jour avant la publication

Flash et ActionScript  Mickaé


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

Présentation du cours > ActionScript > Adobe Flash |  Vv23.0

e —————

Avantages/inconveénients

* Avantages :
e Mise en place de RIA
e |deal pour les contenus multimédia
e Taux de pénctration du plugin sur PC : = 99 % ~__
* [nconvenients :
» Mauvais réeféerencement
 Insécurité des données
e Manque d’accessibilité
e Taux de pénétration du plugin sur mobile : = 80 % -
e Gourmant en ressources systeme (processeur, memoire vive)

http://www.adobe.com/products/flashplatformruntimes/statistics.html
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D

" HTML5/CSS3 vs Adobe Flash

FLASH

Logiciel propriétaire
d'igdobep P

Nécessite un plug-in
pour étre lu dans
une page web

]
i
3"';.?1' -'::‘_:_,Wm;r S et

quelle que soit le
vigateur

HTMLS

Ensemble de technologies

et standards web

~ Compatible avec tous
iNS les navigateurs web
récents et mis a jour

selon les navigateurs

Ca;])acltés importantes S N'a pas les mémes
incluant la gestion de la A s capacités que Flash
3D et de la vidéo (Hypervidéo notamment)

65% des navigateurs peuvent lire a la fois du Flash ou du HTML5

90% des navigateurs peuvent lire du Flash

Flash et ActionScript Mickaél Martin-Nevot 2[7
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" HTML5/CSS3 vs Adobe Flash

HTMLS5

-

Contenu réferenceé
Chargement progressif

Historique de navigation

Changement d’URL
Accessibilité
Compatibilité i0S

Adobe Flash

Jeux video sur navigateur
Bandeaux publicitaires
Animations

Videéos

Applications 3D

Applications Multimédia hors Web

Flash et ActionScript
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HTML5/CSS3 + Adobe Flash

* Adobe Flash et HTML5 ne sont pas concurrents :
e Adobe Flash est un complément d’HTML5

e Taux de pénétration :
« Encore faible pour HTML5

« Flash (= 99 % sur PC, = 80 % sur mobile)

supérieur a JavaScript (= 90 %) !
Anciennes versions d’Internet Explorer

99% 40% 1%

Flash HTMLsg

Flash et ActionScript
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Editeurs

-las
-las
-las

=DT

n Develop
n Builder

n IDE

2% 3%

L FDT

u Flash Develop
« Flash Builder
« Flash IDE

« Autres
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Editeurs

e FDT :
e http://fdt.powerflasher.com

* Flash Develop :
e http://www.flashdevelop.orqg

e Flash Builder :

e http://www.adobe.com/products/flash—
builder.html

e Flash IDE :
o www.adobe.com/fr/products/flash.html

¥\
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