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Déeveloppement logiciel

Etude préalable (interview)
v
Analyse des besoins || Analyse du systéme

Conception (du systeme)

Programmation (et test unitaires)

Intégration (et test d’intégration)
Installation (déploiement)
Exploitation et maintenance
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MOA/MOQOE

°* MOA : maitre d’ouvrage
e MOAD : maitre d’ouvrage délégué
e AMOA : assistant maitre d’ouvrage

* MOE : maitre d’ceuvre
e MOED : maitre d’ceuvre délégué

Reépartition des rdles en fonction des étapes

Niveau de

Détail Roles

Systéme [MOA + AMOA |
Fonctionnel | MOE + MOED X | X

Technique Equipe
et Métier | Architecturale

Equipe
Composant de X X X
IDéveIoppement
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Conception (du systeme)

Proposition de solution aux besoins de I’analyse

Architecture logicielle (définition des modules)
Structuration des données
Descendante :

e Décompositions des modules principaux en sous-modules
Ascendante :

e Agregation de modules €lementaires en modules supérieurs
Mixte
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Specification (fonctionnelle) : SF

La spécification englobe la conception

/

Ensemble de documents qui, par des textes et des
diagrammes, décrit de maniere formelle et exhaustive les
exigences du produit informatique a réaliser

Contrat entre client et producteur, exprimé par le
producteur :

e SF geénérale (SFG) : ¢laborée par le MOA

e SF détaillee ou technique (SFD) : ¢laboree par le MOE
Decrit les caractéristiques attendues
Définit Parchitecture en modules

Definit la technologie a utiliser

—
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Langage
du reel

Modélisation

Modéle Langage
de Modélisation
Réalisation

Produit

Langage métier
de la MOE
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Conception informatique

Base de donn¢es Objet

UNIFIED
MODELING
LANGUAGE

IICTISG

* Approche systemique * Approche pragmatique
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