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UNIFIED *

* Méthodologie du génie logiciel MODELING

* Langage de modélisation graphique

\

Représentation abstraite d’un systeme qui facilite 1’étude et la compréhension du

systeme et permet de le simuler. Vue subjective, décomposée mais pertinente de
la réalité. Représentation d’un systéme dans un autre monde que celui du systeme

o Standard industriel de la modélisation orientée objet
* Formel et normalisé

® Support de communication performant

o Utilis¢ en informatique mais pas limité a ce domaine

o Utilis¢ dans toutes les étapes d’un projet

UML n’est pas une méthode
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Vision utilisateur

* Certains utilisateurs ne connaissent pas le standard UML :
e Vision outillée d’UML (Vision utilisateur) :

e 05% : forte compréhension
o 45% : faible compréhension
« 50% : aucune compréehension
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Formalisme d'UML

® Vue:
e Observable du systeme

e Description d’un point de vue donné

e [’ensemble des vues définissent le systeme
* Diagramme :

e Décrit le contenu des vues

e Un diagramme peut faire partie de plusieurs vues
* Modéeles d’¢lément :

e Brique des diagrammes UML

e Peuvent souvent étre utilisés dans plusieurs diagrammes
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Les vues

* Vue logique : comment ?
* Vue d’implémentation : dépendance inter-modules ?

* Vue des processus : technique ?

* Vue des déploiements : ou ?
* Vue des cas d’utilisation : quoi/qui ?

. Vue logique

Vue des cas d’utilisation

Vue d’implémentation

Pas de « pourquoi ?» en UML
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Hiérarchie des diagrammes

Diagramme
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Quatorze diagrammes UML
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Carrunic ation

Diagramme de
termps
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Exemple d'ordre de creation

Etape de développement

. Diagramme de cas d'utilisation

. Diagramme de séquence
. Diagramme d'activité (processus metiers) Cahier des charges, specification

Diagramme d'activité
(cinématique et/ou processus applicatifs)

A W N -

. Diagramme de classe
Diagramme d'objet
. Diagramme de communication Conception architecturale

Diagramme de déploiement
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. Diagramme de composant

\ UML Micka€él Martin Nevot 7/8




Crédits

Auteur

Mickaél Martin Nevot
mmartin.nevotdomail .com

Carte de visite électronique

Relecteurs

Cours en ligne sur : www.mickael -martin-nevot.com .

‘@ GJ@| ‘



mailto:mmartin.nevot@gmail.com
http://www.mickael-martin-nevot.com/
http://www.mickael-martin-nevot.com/
http://www.mickael-martin-nevot.com/
http://www.mickael-martin-nevot.com/
http://www.mickael-martin-nevot.com/
mailto:mmartin.nevot@gmail.com

	UML
	UML
	UML
	Vision utilisateur
	Formalisme d’UML
	Les vues
	Hiérarchie des diagrammes
	Exemple d’ordre de création
	Crédits

