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Notions avancée sur les objets

Entité aux frontieres precises :

. Insécable(complet)

Agregation: construction doéobj ¢
Composition (agregation particuliere) :

- Duréedeviet 6 ob | e etmeutavetc ¥ ®P®r ®g a t
- Exclusivité:l 6 obj et quépasuhe seute cldsses ®
. Fait partie(« physiqguemené ) de | 6agr ®g at

Dépendance

. Relationdans uragrégatlogiciel

UML Mickaél Martin Nevot 2/11



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

Prés. > POO > Conception > UML > Cas d'utilisation > Séquenc&sses> Etats > Activité > Avancé | V2.1.0 [(=) CEE
R

Classes : élements

—

Paquetage‘

‘Classe Note

! |

Généralisation Instanciation Dépendance Agrégation Composition



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

Prés. > POO > Conception > UML > Cas d'utilisation > Séquence&sses> Etats > Activité > Avancé |  V2.1.0

_——————

Diagramme de classes

Présente leslasseslesinterfaceset les relations entre eux

- Lenom: Visibilité :
En normal poutes classes classiques +: public
Enitalique (souvent) pour leslasses abstraites el
. Lesattributs : __Prve
Mul tiplicit® : nombre def[]fJoi s
. Lesmeéthodes:

Direction du parametrein (rentrant) inout (rentrant/sortant)
Diagrammes complémentaires si modele complexe :
. Les classes qui participent a un cas d'utilisation précis
. Les classes associées dans la realisation d'un scénario pré
. Les classes qui composent un paquetage
. La structure hierarchique d'un ensemble de classes
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Diagramme de classes

T

Classe non documents

Class Class
attl attl: Integer
att? att2: String
att3 att3: Boolean|= falsel
methl() methl()
meth2() meth2(in paraml:Boolean): String
meth3() meth3()
i) B
Classe tres deétaillE |
name: Typel
Class AbstractClass GenericClass
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Association

- Connexion sémantique entre deux classes
Multiplicité : nombr e mini mum et
de chaque classe dans la relation entre classes
Navigabilité :
. Bidirectionnelle Person [-—Work “"15
- Mono-directionnelle .

(invocation deméthode)— [Hotel |21 Accomodate 0.%
- Interdit une association

\ Person Own_d Animal

2 |Parent

Person

0, *
Attention : navigabil Childres
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Association n-aires et dependance

Works @, Ownership

Company

Dépendance : impligugu'une ou plusieunméthodes
recoivent un objet d'un type d'une autre classe
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