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Objectifs pedagogiques
* Notions sur le géenie logiciel
» Gestion de projet multimédia

e Utilisation d’un outil de gestion de projet
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Prérequis
e Utiliser I'outil informatique de maniere réeguliere
e Communiquer avec les autres

» Savoir dire non !
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Modalités d’evaluation

* Participation
» Gestion de projet avec la méthode traditionnelle
» Gestion de projet avec les methodes Agiles
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