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 Notions sur le génie logiciel 

 Gestion de projet multimédia 

 Utilisation d’un outil de gestion de projet 

Objectifs pédagogiques 
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 Utiliser l'outil informatique de manière régulière 

 Communiquer avec les autres 

 Savoir dire non ! 

Prérequis 
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 Participation 

 Gestion de projet avec la méthode traditionnelle 

 Gestion de projet avec les méthodes Agiles 

Modalités d’évaluation 
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I. Présentation du cours 

II. Gestion de projet 

III. Microsoft Project 

IV. Méthodes agiles 

Gestion de projet multimédia         Mickaël Martin Nevot 

Présentation du cours  >  Gestion de projet  >  Microsoft Project  >  Méthodes agiles 

4/5 

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/


Présentation du cours  >  Introduction au génie logiciel  >  Gestion de projet  >  Microsoft Project  >  Méthodes agiles V2.0.0 

Auteur 

Mickaël Martin Nevot 

mmartin.nevot@gmail.com 

Carte de visite électronique 

Cours en ligne sur : mickael.martin.nevot.free.fr 

Mickaël Martin Nevot 
mmartin.nevot@gmail.com 

Carte de visite électronique 

Relecteurs 

 

 

Crédits 

Gestion de projet multimédia         Mickaël Martin Nevot 

 

5/5 

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
mailto:mmartin.nevot@gmail.com
mickael.martin.nevot.free.fr
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
mailto:mmartin.nevot@gmail.com

