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Tendance : zombies
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Tendance : urban retro

v 2 -
—kkkk ok
T ClientSey

S Cultures des jeux vidéo Mickaél Martin-Nevot



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

Présentation du cours > Art et culture > Pratiques culturelles > Tendances culturelles | V1.8.0

Western et desert
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Tendance : « independant »
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Tendance : PC retro sur mobile
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Tendance : genré
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Tendance : contenu épisodique

A TELLIALE GAMES §

Mais, avec de vrai gameplays, en ne se contentant pas de profiter d'un effet de curiosité
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Tendance : acteurs ?
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Tendance : acteurs ?

CYBERPUNK 2077 -
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Tendances : dark fantasy

Blaze of Glory
MENI 11 Kill the remaining demons
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Tendances : open world
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Tendances : sandbox
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Tendances : loot box
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Tendances : Battle royale

\ Cultures des jeux vidéo Mickaél Martin-Nevot 15/24 |



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

Présentation du cours > Art et culture > Pratiques culturelles > Tendances culturelles

—

Tendances : Speedrun
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Abonnement 2.0
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Tendance : GD Analysis

* Analyse d’indicateurs clefs de performance (ICP)

e En anglais : key performance indicators (KPI)

e Indicateurs mesurables d'aide décisionnelle

* Milieu fa1sant appel de plus en plus a des data analysts

J s
: a o ANALYSI

'nnwunksmm . f':::ﬁ'.u,\ I[]EAS

“= BUSINESS
[IﬂHCEPIS mBIG [IA‘I'A
Hl]ﬂl[ »
] f. = %
w (el

ACCOLY 3
ng,‘ﬁm SECURITY. = '" '"“’"ANALYSIS ==

ANET
‘ g TECHNOLOGY ‘Q

Analysis driven game design (ADGD) ?
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Nouveaux Eldorado

e BRIC:
e Brésil :

o Marché de 274 millions d'euros, soit 0,7 % du marché mondial
e Russie
e Inde
e Chine
* Singapour
* Vi€t Nam

__ Cultures des jeux vidéo _Mickaél Martin-Nevot



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

Présentation du cours > Art et culture > Pratiques culturelles > Tendances culturelles

Liens

* Documents ¢lectroniques :

e Les jeux vidéo et le hip-hop.
htto://www.coupdoreille.fr/index.php/long—
read/343—press—play—les—jeux—video—et—le—-hip—hop

e Red Dead Redemption: Undead Nightmare (Sasquatch).
http://youtu.be/rdGHxiASIfA

e Théories des jeux vidéo : Art et culture.
http://youtu.be/T6ECYFIAXTT

e Passage. http://youtu.be/n300HFXPfco
e After Bit (Grim Fandango). http://youtu.be/zgUILXH9ZrBs
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Liens

* Documents ¢lectroniques :
e Hip-hop. http://youtu.be/AwT4A408ud8
e Break dance. http://youtu.be/ZIoyHWwzRNC

e Reprise musicale orchestrale (Mari0).
el o e SR o

e Reprise musicale électronique (Square Tune Magician).
https://soundcloud.com/squaretunemagician

e Détournement musical :
https: //www.yvoutube.com/watch?v=GMxcCPFw——(

e Chiptune. http://voutu.be/3Gn1eCYMFDY
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Liens

* Documents ¢lectroniques :
e Circuit bending. http://voutu.be/ 47AVMOGtOE
e The trashmaster. http://youtu.be/xkbZomivp8U
e Phi (Altérité et BFG 9000). http: //voutu.be/nXx8VISK_mE
e GTA 4 (easter egg). http://voutu.be/DAEHZFOWrhM

e | Wanna Be the Guy (madeleine de Proust).
hHttps/ fvouti be/litoUai—Zs

e Pro gamer (OGN Winter Final).
http://www.topito.com/top—esport—joueurs—francalis—
ErEa—starerat sy
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* Documents ¢lectroniques :

e Le jeu de combat, expliqué a ta mere.
http://voutu.be/DgYkabx7OmE

e Polygon Fragments (Dark Souls). http://youtu.be/11W—
e

e Speedrun (Super Mario 64 En 05-33 - 88 MPH).
lEms s e e

e Speedrun (Mario x 4 - 88 MPH).
http://youtu.be/3my90oBIZT9w

e Psycho Mantis. http://yvoutu.be/yvkO4FbyDgAQ
e Orientation sexuelle. http://dai.ly/x19ezy6
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Cours en ligne sur : www.mickael -martin-nevot.com .

‘@ GJ@\ ‘



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
mailto:mmartin.nevot@gmail.com
http://www.mickael-martin-nevot.com/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
mailto:mmartin.nevot@gmail.com

	Cultures des jeux vidéo
	Tendance : zombies
	Tendance : urban retro
	Western et désert
	Tendance : « indépendant »
	Tendance : PC retro sur mobile
	Tendance : genré
	Tendance : contenu épisodique
	Tendance : personnages
	Tendance : acteurs ?
	Tendance : acteurs ?
	Tendances : dark fantasy
	Tendances : open world
	Tendances : sandbox 
	Tendances : loot box 
	Tendances : Battle royale 
	Tendances : Speedrun
	Abonnement 2.0
	Tendance : GD Analysis
	Nouveaux Eldorado
	Liens
	Liens
	Liens
	Liens
	Crédits

