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Travail : groupe de 3 
 

1 Découverte des solutions GitHub Education 

Explorez les solutions offertes par la boîte à outils GitHub Education disponibles à l’URL suivante 
(section All offers) : https://education.github.com/pack.  
 

 
Figure 1 – Boîte à outils GitHub Education 

2 Choix et travail sur une solution 

Choisissez une solution GitHub Education, puis mettez-là en place, utilisez-là et préparez-en une 
présentation sur le support partageable de votre choix. 
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