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Niveaux de systèmes
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Ordinateurs

Système d’information

Système informatique

Ressources matérielles, logicielles, données

Ressources humaines et organisationnelles
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Couches d’un SI
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Ces couches peuvent être logicielles ou informationnelles
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Systèmes informatiques
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Architecture de référence
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Couches 
hautes

• Couche des applications
• Couche distribution

Couche 
système/réseau

• Services additionnels
• Noyau

Couches 
basses

• Couche du microcode et du langage machine
• Couche du matériel
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Vocabulaire
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Programme : séquence d’instructions exécutable par un ordinateur

Processus : programme en cours d'exécution (« chargé » en mémoire vive)

Logiciel : un ou plusieurs programmes avec données et documentation

Système d’exploitation : ensemble de programmes et de logiciels (systèmes) 
contrôlant le matériel informatique et orchestrant les applications

Application (logiciel applicatif) : logiciel non-système

Système de fichiers : mécanisme de stockage / d’accession des données sur « disque » 
(disque dur, clef USB, DVD-ROM, etc.)
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 Composant de système interne
 Matérielle :

 Processeur
 Mémoire vive/virtuelle
 Disques durs
 Périphérique externe
 Bande passante réseau 

 Logicielle

Ressources informatiques
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Pour un OS (presque) tout est ressource
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Système d’exploitation
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OS : operating system

Les OS modernes sont tous 
multitâches préemptifs
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Unix, GNU, Linux
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Distributions linux
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Contrairement à Windows et Mac, Linux est 
disponible sous plusieurs distributions (ensembles 
cohérents de logiciels assemblés autour du noyau 
Linux : les logiciels système principaux)
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Gestionnaires de bureau
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Unity GNOME

KDE MATE
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Introduction aux commandes
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Wget, Shellshock et John the Ripper
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Invite de commande ?
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https://geektyper.com/

cmd -opt1opt2 par1 par2
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 bash (bourne again shell) : shell original (sh) avec des 
idées de ksh et csh

 tcsh (C shell) : syntaxe inspirée du C (initialement csh)
 ksh (Korn shell) : développé par David Korn
 zsh (Z shell) : reprend le meilleur de bash, ksh et tcsh
 fish (friendly interactive shell) : utilisation interactive

Shell
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bash : par défaut sur Linux et Mac OS X, c’est celui utilisé dans le cadre de cet enseignement
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Invite de commande en ligne
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Pour les tests durant le cours

https://cocalc.com/

15/22

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
https://cocalc.com/


Présentation  >  Généralités  >  IA  >  Intro.  >  OS et shell  >  Installation  >  Apps V2.0.0

Terminal portable pour Windows
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https://mobaxterm.mobatek.net/download-home-edition.html
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Éditeurs de code source
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VSCodium 

Notepad++

Vim

XEmacs
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Editeurs en ligne
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https://repl.it/@Dive
enSypher/Test#main.sh

https://codeshare.io/

19/22

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/


Présentation  >  Généralités  >  IA  >  Intro.  >  OS et shell  >  Installation  >  Apps V2.0.0

Environnement hostile
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Architecture ou OS non choisi

Editeurs de code source imposé

…
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Man
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Bonnes pratiques

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

80 caractères : tailles des premiers 
terminaux physiques (avec 24 lignes)

+ Indentation

+ 80 caractères par ligne

Quand vous relisez votre 
propre code source

Sensibilité 
à la casse
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