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 Quelqu’un qui connaît l’informatique peut valoir 100 hommes
 Même si vous découvrez un jour que vous pensez vous être 

trompé de filière, persister à apprendre le plus possible de 
l’informatique vous servira probablement toujours plus que 
quoi que ce soit d’autre

Avant-propos

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

« Ne laissez pas les mots penser à votre place. 
Ayez une parole habitée. » — Jiddu Krishnamurti
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 Être (autant que faire se peut) exemplaire !
 Être porteur de solutions !
 Avoir le réflexe relation clients / fournisseurs

Exigences : clients / serveurs

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

Je suis client : je dois être satisfait !

Je suis serveur : je dois satisfaire !
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Vocabulaire

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

« Ne laissez pas les mots penser à votre place. 
Ayez une parole habitée. » — Jiddu Krishnamurti

Méthode scientifique (selon René Descartes):
1. Objet évident (sujet de l'étude, problème à résoudre et hypothèses)
2. Diviser jusqu’à obtenir un ensemble de problèmes triviaux
3. Recomposer
4. Réviser (vue globale, confirmer ou réfuter les hypothèses)
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Vocabulaire

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

Modélisation :
• représentation abstraite d’un système qui facilite son étude et permet de le simuler
• vue subjective, décomposée mais pertinente de la réalité
• représentation d’un système dans un autre monde que celui du système

Système : ensemble d'éléments interagissant entre eux selon des règles

Représentation : rendre sensible un concept ou un objet absent
« au moyen d'une image, d'une figure ou d'un signe »

Paradigme : représentation du monde selon un modèle cohérent
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Vocabulaire

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

Prédicat : ce qui est affirmé à propos d'un autre terme

Logique : représentation virtuelle, à opposer à une description physique

Logique (ou code source) :
• Technique : non spécifique, utilitaire (communication, persistance, etc.)
• Métier : spécifique au « métier » ou domaine du système
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Vocabulaire

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

Discrétisation : représentation finie discontinue d’un ensemble continu 

Sémantique : sens : traite de l'interprétation et de la signification des systèmes

Idempotence : opération ayant le même effet qu'on l'applique une ou plusieurs fois
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Vocabulaire

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

Protocole : conventions qui facilitent une communication sans faire directement partie 
du sujet de la communication elle-même

Transaction : suite d’opération vue et manipulée de manière atomique

Atomique : opérations qui s'exécutent entièrement sans pouvoir être interrompues 
avant la fin de leur déroulement

Service : composant logiciel permettant la communication et l'échange de données 
entre applications et systèmes hétérogènes 

Application, applicatif, app : programme (ou ensemble logiciel) réalisant une tâche 
élémentaire (ou un ensemble de tâches d'un même domaine ou formant un tout)
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Vocabulaire

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

Logiciel libre : utilisation, étude, modification et duplication par autrui en vue de 
diffusion permises, techniquement et légalement

Open source : possibilités de libre redistribution, d'accès au code source et de création 
de travaux dérivés

Pas fondamentalement gratuit

Creative commons (CC) : licences permettant de libérer les œuvres des droits de 
propriété intellectuelle standard de leur pays, jugés trop restrictifs
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Préhistoire

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

IXe 
siècle
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Préhistoire

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

1842
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Préhistoire
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1847
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Invention de l’ordinateur

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

1940
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L'ère des pionniers

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

1946
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L'ère des pionniers

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

1959

15/58

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/


Présentation  >  Intro.  >  OS et shell  >  Installation  >  Apps V1.4.0

L'ère des pionniers

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

1969
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Unix et C

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

1969 1972

17/58

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/


Présentation  >  Intro.  >  OS et shell  >  Installation  >  Apps V1.4.0

Internet
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1971 19851973
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Base de données
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1970 1974
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RSA et MD5

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

1977
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Microsoft et Apple

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

1980
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Pirates et sécurité informatique

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

1980
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GNU/Linux

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

1987 19911983
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Programmation orienté objet
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1987
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Langages de programmation
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1983 1994
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Web

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

1990
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Langages Web

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

1994 19951991
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Vim

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

1991
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Google
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1998

29/58

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/


Présentation  >  Intro.  >  OS et shell  >  Installation  >  Apps V1.4.0

Facebook
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2004
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Lanceurs d’alerte et hacktivistes

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

2000 2006 2013
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Correspondance des couleurs ?
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Références vidéo
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Niveaux de systèmes

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

Ordinateurs

Système d’information

Système informatique

Ressources matérielles, logicielles, données

Ressources humaines et organisationnelles
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Couches d’un SI

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

Ces couches peuvent être logicielles ou informationnelles
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Systèmes informatiques

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot 36/58

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/


Présentation  >  Intro.  >  OS et shell  >  Installation  >  Apps V1.4.0

Architecture de référence

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

Couches 
hautes

• Couche des applications
• Couche distribution

Couche 
système/réseau

• Services additionnels
• Noyau

Couches 
basses

• Couche du microcode et du langage machine
• Couche du matériel
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Vocabulaire

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

Programme : séquence d’instructions exécutable par un ordinateur

Processus : programme en cours d'exécution (« chargé » en mémoire vive)

Logiciel : un ou plusieurs programmes avec données et documentation

Système d’exploitation : ensemble de programmes et de logiciels (systèmes) 
contrôlant le matériel informatique et orchestrant les applications

Application (logiciel applicatif) : logiciel non-système

Système de fichiers : mécanisme de stockage / d’accession des données sur « disque » 
(disque dur, clef USB, DVD-ROM, etc.)
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 Composant de système interne
 Matérielle :

 Processeur
 Mémoire vive/virtuelle
 Disques durs
 Périphérique externe
 Bande passante réseau 

 Logicielle

Ressources informatiques

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

Pour un OS (presque) tout est ressource
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Système d’exploitation

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

OS : operating system

Les OS modernes sont tous 
multitâches préemptifs
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Unix, GNU, Linux
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Distributions linux

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

Contrairement à Windows et Mac, Linux est 
disponible sous plusieurs distributions (ensembles 
cohérents de logiciels assemblés autour du noyau 
Linux : les logiciels système principaux)
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Gestionnaires de bureau

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

Unity GNOME

KDE MATE
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 Mot de passe complexe (bios, session, etc.) :
 Long (plus de six caractères)
 Caractères alphanumériques plus caractères spéciaux
 Pas de mot existant, date de naissance, nom du conjoint, etc.

Mots de passe

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

Absolument personnel
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Mots de passe
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Introduction aux commandes

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

Wget, Shellshock et John the Ripper
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Invite de commande ?

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

https://geektyper.com/

cmd -opt1opt2 par1 par2
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 bash (bourne again shell) : shell original (sh) avec des 
idées de ksh et csh

 tcsh (C shell) : syntaxe inspirée du C (initialement csh)
 ksh (Korn shell) : développé par David Korn
 zsh (Z shell) : reprend le meilleur de bash, ksh et tcsh
 fish (friendly interactive shell) : utilisation interactive

Shell

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

bash : par défaut sur Linux et Mac OS X, c’est celui utilisé dans le cadre de cet enseignement
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Invite de commande en ligne

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

Pour les tests durant le cours

https://cocalc.com/
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Éditeur Windows portable

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

https://mobaxterm.mobatek.net/download-home-edition.html
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Editeurs de code source

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

VSCodium 

Notepad++

Vim

XEmacs
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Environnement hostile

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

Architecture ou OS non choisi

Editeurs de code source imposé

…
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Editeurs en ligne

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

https://repl.it/@Dive
enSypher/Test#main.sh

https://codeshare.io/
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Man
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Bonnes pratiques

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot

80 caractères : tailles des premiers 
terminaux physiques (avec 24 lignes)

+ Indentation

+ 80 caractères par ligne

Quand vous relisez votre 
propre code source

Sensibilité 
à la casse
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Bonnes pratiques
 Write a function in Java that calculates 

syracuse and add javadoc in french
 What does Function 1 do, in french?
// Function 1

var fullNames = [];

for (var i = 0; i < 50; i++) {      

    fullNames.push(names[Math.floor(

    Math.random() * names.length)] + " " 

    + lastNames[Math.floor(Math.random() 

    * lastNames.length)]);

}

 Comment séduire 1 fille en 5 points ?

Introduction aux SE et à leur fonctionnement        Mickaël Martin Nevot 56/58
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Bonnes pratiques
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